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Introduccién a C/C++(IDE) Code::Blocks

iQué es un IDE?

Un entorno de desarrollo integrado o IDE (acrénimo en inglés
de integrated development environment), es un programa
informatico compuesto por un conjunto de herramientas de
programacién. Puede dedicarse en exclusiva a un sélo lenguaje de
programacién o bien, poder utilizarse para varios.
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iQué es un IDE?

Un entorno de desarrollo integrado o IDE (acrénimo en inglés
de integrated development environment), es un programa
informatico compuesto por un conjunto de herramientas de
programacién. Puede dedicarse en exclusiva a un sélo lenguaje de
programacién o bien, poder utilizarse para varios.

Un IDE es un entorno de programacién que ha sido empaquetado
como un programa de aplicacién, es decir, consiste en un editor de
cédigo, un compilador, un depurador y un constructor de interfaz
gréfica (GUI).
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Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.
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Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.

@ Un compilador.
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Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.

@ Un compilador.

@ Un intérprete.

José Luis Alonzo Velazquez Lenguaje de Programacién: Introduccién a C/C++(IDE)



IDE

Introduccién a C/C++(IDE) Code::Blocks

Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.

@ Un compilador.
@ Un intérprete.

@ Herramientas de automatizacion.
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Componentes Clasicas

Un editor de texto.

Un compilador.

°
°

@ Un intérprete.
@ Herramientas de automatizacién.
°

Un depurador.
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Componentes Clasicas

Un editor de texto.

°
@ Un compilador.

@ Un intérprete.

@ Herramientas de automatizacion.
@ Un depurador.

°

Posibilidad de ofrecer un sistema de control de versiones.
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Componentes Clasicas

Un editor de texto.

Un compilador.

Un intérprete.

Herramientas de automatizacién.
Un depurador.

Posibilidad de ofrecer un sistema de control de versiones.

Factibilidad para ayudar en la construccién de interfaces
graficas de usuario.
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Un editor de texto

Un editor de texto es un programa que permite crear y modificar
archivos digitales compuestos tinicamente por texto sin formato,
conocidos cominmente como archivos de texto o texto plano. El
programa lee el archivo e interpreta los bytes leidos segtin el cédigo
de caracteres que usa el editor. Hoy en dia es cominmente de 7-

6 8-bits en ASCIl o UTF-8, rara vez EBCDIC.
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Un editor de texto

Un editor de texto es un programa que permite crear y modificar
archivos digitales compuestos tinicamente por texto sin formato,
conocidos cominmente como archivos de texto o texto plano. El
programa lee el archivo e interpreta los bytes leidos segtin el cédigo
de caracteres que usa el editor. Hoy en dia es cominmente de 7-

6 8-bits en ASCIl o UTF-8, rara vez EBCDIC.

| \

Ejemplo:
Emacs es un editor de texto con una gran cantidad de funciones,
muy popular entre programadores y usuarios técnicos.
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Un compilador

Un compilador es un programa informatico que traduce un
programa escrito en un lenguaje de programacién a otro lenguaje
de programacién, generando un programa equivalente que la
maquina serd capaz de interpretar. Usualmente el segundo lenguaje
es lenguaje de maquina, pero también puede ser simplemente
texto. Este proceso de traduccién se conoce como compilacién.

Un compilador es un programa que permite traducir el cédigo
fuente de un programa en lenguaje de alto nivel, a otro lenguaje de
nivel inferior (tipicamente lenguaje de maquina). De esta manera
un programador puede disefiar un programa en un lenguaje mucho
mds cercano a como piensa un ser humano, para luego compilarlo
a un programa mas manejable por una computadora.
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Intérprete

Un Intérprete o interpretador es un programa informatico capaz
de analizar y ejecutar otros programas, escritos en un lenguaje de
alto nivel. Los intérpretes se diferencian de los compiladores en que
mientras estos traducen un programa desde su descripcidén en un
lenguaje de programacién al cédigo de maquina del sistema, los
primeros (los intérpretes) sélo realizan la traduccién a medida que
sea necesaria, tipicamente, instruccién por instruccién, y
normalmente no guardan el resultado de dicha traduccién.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.

Uso

Al iniciarse la depuracién, el depurador lanza el programa a
depurar. Este se ejecuta normalmente hasta que el depurador
detiene su ejecucién, permitiendo al usuario examinar la situacién.
El depurador permite detener el programa en:

@ Un punto determinado mediante un punto de ruptura.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.

Uso

Al iniciarse la depuracién, el depurador lanza el programa a
depurar. Este se ejecuta normalmente hasta que el depurador
detiene su ejecucién, permitiendo al usuario examinar la situacién.
El depurador permite detener el programa en:

@ Un punto determinado mediante un punto de ruptura.

@ Un punto determinado bajo ciertas condiciones mediante un
punto de ruptura condicional.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.

Uso

Al iniciarse la depuracién, el depurador lanza el programa a
depurar. Este se ejecuta normalmente hasta que el depurador
detiene su ejecucién, permitiendo al usuario examinar la situacién.
El depurador permite detener el programa en:

@ Un punto determinado mediante un punto de ruptura.

@ Un punto determinado bajo ciertas condiciones mediante un
punto de ruptura condicional.

@ Un momento determinado cuando se cumplan ciertas
condiciones.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.

Uso

Al iniciarse la depuracién, el depurador lanza el programa a
depurar. Este se ejecuta normalmente hasta que el depurador
detiene su ejecucién, permitiendo al usuario examinar la situacién.
El depurador permite detener el programa en:

Un punto determinado mediante un punto de ruptura.

Un punto determinado bajo ciertas condiciones mediante un
punto de ruptura condicional.

Un momento determinado cuando se cumplan ciertas
condiciones.

@ Un momento determinado a peticién del usuario.

José Luis Alonzo Velazquez Lenguaje de Programacién: Introduccién a C/C++(IDE)



IDE

Introduccién a C/C++(IDE) Code::Blocks

Control de versiones

Se llama control de versiones a la gestion de los diversos cambios
que se realizan sobre los elementos de algiin producto o una
configuracién del mismo.
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Control de versiones

Se llama control de versiones a la gestion de los diversos cambios
que se realizan sobre los elementos de algiin producto o una
configuracién del mismo.

GUI

La interfaz grafica de usuario, conocida también como GUI (del
inglés graphical user interface) es un programa informatico que
actiia de interfaz de usuario, utilizando un conjunto de imagenes y
objetos graficos para representar la informacién y acciones
disponibles en la interfaz. Su principal uso, consiste en proporcionar
un entorno visual sencillo para permitir la comunicacién con el
sistema operativo de una maquina o computador.
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Algunos IDE’s soportan miltiples lenguajes, tales como Eclipse o
NetBeans, ambas basadas en Java o MonoDevelop, basado en C#.
El soporte para lenguajes alternativos es a menudo proporcionada
por plugins, que les permite ser instalado en el mismo IDE al
mismo tiempo. Por ejemplo, Eclipse y NetBeans tiene plugins para
C/C++ , Ada, Perl, Python, Ruby y PHP , entre otros lenguajes.
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Code Blocks

i Que es Code::Blocks?

Code::Blocks es un entorno de desarrollo integrado libre y
multiplataforma para el desarrollo de programas en lenguaje C+—+.
Esta basado en la plataforma de interfaces graficas WxWidgets, lo
cual quiere decir que puede usarse libremente en diversos sistemas
operativos, y esta licenciado bajo la Licencia ptblica general de
GNU.

José Luis Alonzo Velazquez Lenguaje de Programacién: Introduccién a C/C++(IDE)



Introduccién a C/C++(IDE) IC[lEle"Blocks

iPor que este IDE?

Debido a que Dev-C++ es un IDE para programar en Cy C++ y
estd creado en Delphi, surgié la idea y necesidad de crear un IDE
hecho en los lenguajes adecuados: C y C+-+. Con esta motivacidn
se cred el IDE Code::Blocks.
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iPor que este IDE?

Debido a que Dev-C++ es un IDE para programar en Cy C++ y
estd creado en Delphi, surgié la idea y necesidad de crear un IDE
hecho en los lenguajes adecuados: C y C+-+. Con esta motivacidn
se cred el IDE Code::Blocks.

Caracteristicas

Code::Blocks es un IDE construido como un ntcleo altamente
expansible mediante complementos (plugins). Actualmente la
mayor parte de la funcionalidad viene provista por los
complementos incluidos predeterminadamente. No es un IDE
auténomo que acepta complementos, sino que es un nicleo
abstracto donde los complementos se convierten en una parte vital
del sistema. Esto lo convierte en una plataforma muy dindmica y
potente, no solo por la facilidad con que puede incluirse nueva
funcionalidad, sino por la capacidad de poder usarla para construir
otras herramientas de desarrollo tan solo afiadiendo complementos.
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Caracteristicas del entorno

Entre otras, Code::Blocks soporta varias de las caracteristicas ya
consideradas “clasicas” y que sirven de apoyo a la programacidn:

@ Espacios de trabajo (workspaces) para combinar miltiples
proyectos.
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Caracteristicas del entorno

Entre otras, Code::Blocks soporta varias de las caracteristicas ya
consideradas “clasicas” y que sirven de apoyo a la programacidn:

@ Espacios de trabajo (workspaces) para combinar miltiples
proyectos.

@ Espacio de trabajo adaptable (cambia segin la tarea que se
esté realizando o como se configure).
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Caracteristicas del entorno

Entre otras, Code::Blocks soporta varias de las caracteristicas ya
consideradas “clasicas” y que sirven de apoyo a la programacidn:

@ Espacios de trabajo (workspaces) para combinar miltiples
proyectos.

@ Espacio de trabajo adaptable (cambia segin la tarea que se
esté realizando o como se configure).

@ Navegador de proyectos; vista de archivos, simbolos
(heredados, etc.), clases, recursos.
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Caracteristicas del entorno

Entre otras, Code::Blocks soporta varias de las caracteristicas ya
consideradas “clasicas” y que sirven de apoyo a la programacidn:

@ Espacios de trabajo (workspaces) para combinar miltiples
proyectos.

@ Espacio de trabajo adaptable (cambia segin la tarea que se
esté realizando o como se configure).

@ Navegador de proyectos; vista de archivos, simbolos
(heredados, etc.), clases, recursos.

e Editor tabulado, miiltiples archivos.
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Caracteristicas del entorno

Entre otras, Code::Blocks soporta varias de las caracteristicas ya
consideradas “clasicas” y que sirven de apoyo a la programacidn:

@ Espacios de trabajo (workspaces) para combinar miltiples
proyectos.

@ Espacio de trabajo adaptable (cambia segin la tarea que se
esté realizando o como se configure).

Navegador de proyectos; vista de archivos, simbolos
(heredados, etc.), clases, recursos.

Editor tabulado, miiltiples archivos.

Intercambio rapido .h/.cpp.
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Caracteristicas del entorno

Entre otras, Code::Blocks soporta varias de las caracteristicas ya
consideradas “clasicas” y que sirven de apoyo a la programacidn:

@ Espacios de trabajo (workspaces) para combinar miltiples
proyectos.

@ Espacio de trabajo adaptable (cambia segin la tarea que se
esté realizando o como se configure).

@ Navegador de proyectos; vista de archivos, simbolos
(heredados, etc.), clases, recursos.

e Editor tabulado, miiltiples archivos.
@ Intercambio répido .h/.cpp.

@ Lista de tareas.
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[@ Programming Principles and Practice Using C++, Bjarne
Stroustrup.

[ http://www.codeblocks.org

[ http://www.wxwidgets.org
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