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¿Qué es la programación?

Proceso de crear instrucciones 
para una computadora.

Permite realizar tareas 
específicas.

Ejemplos: Calcular números, 
controlar robots.



¿Qué es un algoritmo?

Serie de pasos ordenados para 
resolver un problema.

Importancia: solución de problemas, 
eficiencia y claridad.



Ejemplo algoritmo

Hacer un sándwich.

• Tomar dos rebanadas de pan.

• Untar mantequilla en una rebanada.

• Colocar jamón, lechuga, jitomate y queso.

• Poner la otra rebanada de pan encima.

• Cortar el sándwich por la mitad





Pseudocódigo 

Lenguaje similar al natural.

Estructura cercana a la programación.

Facilita la traducción de algoritmos a código.

• Tomar dos rebanadas de pan.

• Untar mantequilla en una rebanada.

• Colocar jamón, lechuga, jitomate y 
queso.

• Poner la otra rebanada de pan encima.

• Cortar el sándwich por la mitad

Inicio
Tomar rebanada1, rebanada2
Untar mantequilla en rebanada1

Colocar jamón, lechuga, jitomate y queso            
en rebanada1

Poner rebanada2 encima de rebanada1
Cortar sándwich por la mitad

Fin



Actividad practica con 
Lightbot/Rodocodo
• Juego interactivo para aprender 

algoritmos.

• Guía a un robot usando 
instrucciones simples.

• Similar a escribir un algoritmo.



Introducción
a los microcontroladores



¿Qué es un microcontrolador?



El micro:bit

micro:bit V2micro:bit V1





¿Qué es Python?

• Python es un lenguaje de 
programación de alto nivel, que es 
una forma de decirle a la 
computadora qué hacer.

• Tiene una sintaxis clara y sencilla

• Desarrollar aplicaciones web, 
analizar datos, automatizar tareas y 
hasta crear videojuegos.

• Es uno de los lenguajes de 
programación más populares y 
ampliamente usados.



¿Qué es IDLE?

• Un IDLE es un entorno integrado 
donde puedes escribir, probar y 
depurar código Python.

• Incluye un editor de texto donde 
puedes escribir y guardar tus scripts 
Python.

• La mayoría de los IDLEs están 
disponibles en diferentes sistemas 
operativos como Windows, macOS y 
Linux.





¿Qué es una variable?

Nombre: Identifica la variable 
(ej. Edad)

Valor: El contenido de la 
variable (ej. 16)

Tipo: El tipo de dato que 
almacena (ej. número, texto)

Una variable es como una caja que nos permite guardar y manipular datos.

Componentes: 



Variables

Variable Tipo

numero = 0 Entera

decimal = 3.14 Punto flotante

saludo = "Hola Mundo" String o cadena de caracteres

interruptor = True Booleana o lógica



Nombres de las Variables en Python

Requerimientos y consideraciones Ejemplo

Distingue de minúsculas y mayúsculas Nombre = "Angelo"
nombre = "Angelo"

Tienen que empezar por una letra o barra
baja.

_telefono = 473 123 4567
telefono = 123 456 7890

Deben de estar en minúsculas y 
separando palabras por barras bajas ‘_’.

numero_de_alumnos = 20

Las constantes se escriben en mayúsculas 
y SNAKE_CASE.

VELOCIDAD_CONSTANTE = 9.8

Ejemplos de casos invalidos: 
0number
`car
-hello
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