Elementos de Probabilidad y Estadística
Problema Semanal 7
Tres cartas.
Considera el siguiente juego: tu rival tiene tres cartas, un as de diamante y dos ases negros. El mezcla las cartas rápidamente y las coloca sobre la mesa boca abajo y te pide que pongas un dedo sobre el As de diamante. Si efectivamente la carta que tú seleccionas es el As de diamante, ganas el juego. Si tu rival es diestro, tu selección es al azar, de modo que tu probabilidad de ganar es 1/3. Pero una vez que has seleccionado la carta, tu rival recoge las otras dos y te muestra una de ellas, que es un As negro. ¿Cuál es ahora la probabilidad de que la carta que seleccionaste sea el As de diamante? ¿1/2?
Tu rival te propone una variación del juego anterior. Todo sigue igual hasta que seleccionas la carta y luego puedes tomar otra de las cartas que hay en la mesa y voltearla. Si es el As de diamante, el juego es nulo y nadie gana. Si es negro, esa carta se elimina y quedan las otras dos. De nuevo, tú ganas si la carta que seleccionaste es el As de diamante. ¿Cuál es tu probabilidad de ganar ahora?
